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CatchMe 2.0 T herapieprogramm von Life Tool (auf cp)

Dieses einfach zu bedienende Programm ist zum Erlernen der Maussteuerung beziehungs-
weise der Bedienung eines aternativen Mauseingabegerétes vorgesehen. Es ist fur Kinder,
Jugendliche und Erwachsene mit korperlichen Einschrankungen besonders geeignet, da da-
mit ein spezielles Eingabesystem optimal gelibt werden kann. Verschiedene Einstellmdg-
lichkeiten erleichtern die Orientierung am Bildschirm (Auge-Hand-Koordinierung) sowie
das schrittweise Erlernen der Bewegungsablaufe.

Neben der Mausbedienung kénnen Farben und Formen
(auch Kombinationen) sowie Zahlen und Buchstaben
ausgewahlt werden.

Spiele wie Labyrinth, Ballonfahren, und Malen machen
die Lernfortschritte auf unterhaltsame Art deutlich. Die
verschiedenen Mausaktivitdten wie Bewegung, Links-
klick, Doppelklick, Klicken - Halten - Ziehen -
Loslassen konnen nach und nach in die Trainings
ablaufe einbezogen werden.

Lernpsychologisch  durchdachte Aufgabenstellungen
ermoglichen es selbst Anfangern, schnell erfolgreich zu sein.
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