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0 Fur dieganz Schnellen

Die Minitastatur lasst sich unkompliziert an den meisten PC mit USB-Unterstiitzung nutzen, so
dass fur eine schnelle Arbeitsfahigkeit (mit den voreingestellten Parametern) sicher nur die fol-
gende Kurzanleitung zu befolgen ist. Fir die optimale Nutzung aller Méglichkeiten und das tie-
fere Verstandnis des Gerétes empfehlen wir doch, das gesamte Handbuch durchzusehen.

1 Die Minitastatur wird Uber das Kabel mit einem USB-Anschluss des Personalcomputers
verbunden. Dies kann auch wahrend des Betriebes erfolgen.
Eine zusatzliche Stromversorgung wird nicht benétigt.

2 Tastatur und Rollkugel erfordern keine Installation spezieller Treiber. Sie werden als HID-
Geréte erkannt und als HID-konforme Tastatur bzw. Maus eingetragen.
Die Installation der beiliegenden Logitech-Rollkugel-Treiber bietet noch erweiterte
Madglichkeiten.

3 Die Minitasten 16st man mit dem Finger oder mit einem behinderungsspezifisch geformten
Stab (leichter, ausgewogener Hand-, Mund- oder Kopfstab 0.4.) aus.

4 Im Gegensatz zu einer konventionellen Tastatur bleibt bei der Minitastatur der jeweilige Sta-
tus [Strg], [Alt], [Alt Gr], [T], [#] und [Set2] aktiv, nachdem die entsprechende Statustaste
wieder losgelassen wurde. Die Wirkung endet erst durch die Betdtigung der nachsten
Zeichentaste (wenn halten eingestellt).

Es ist einstellbar, ob diese Statustasten normal (nicht haltend wie auf einer konventionellen
Tastatur) arbeiten, haltend (s.0.) oder bei unmittelbar aufeinanderfolgender Doppelbetatigung
einer der Statustasten "einrasten™, bis zum 3. Mal diese Statustaste gedruckt wird.

5 Nach dem Start eines beliebigen Texteditors und <Set2> und zweimaliger Betétigung der Ta-
ste <Einst> kodnnen Einstellungen der Minitastaturen verandert werden, die auch bei
Netzabschaltung erhalten bleiben.

6 Auf alle Buchstabentasten kann man Makros programmieren, indem man:
- <Makr> betétigt (Maus-Leuchten gehen an),
- die Tastenfolge (max. 60 Tasten) eintippt, die man fiir den Makro braucht,
- <Set2> und dann die Taste driickt, auf den man den Makro legen will
(Doppelpiep und Leuchten aus).
Um den Makro zu nutzen, driickt man spéater wieder <Set2>, dann <Buchstabe>.

Seite 3



1 Beschreibung des Gesamtger ates

Die Minitastatur bildet eine konventionelle Tastatur logisch und elektronisch vollstandig nach.
Die Schaltelemente in der Minitastatur bestehen aus leichtgangigen Tastern ohne Knackfeder,
um den Kraftaufwand fur die Betatigung gering zu halten. Diese Tasten betétigt man mit dem
Finger oder einem behinderungsspezifisch geformten Stab (leichter, ausgewogener Hand-,
Mund- oder Kopfstab 0.4.). Die Tasten missen nicht vollstandig durchgedriickt werden, sondern
nur, bis die entsprechende Reaktion erfolgt (Klick ertont, wenn Ton ein)

Neben dem Ersatz der Tastatur bildet das Gerét eine Maus nach. Der Mauscursor ist durch eine
Rollkugel in beliebige Richtungen steuerbar. Ebenso werden die Funktionen der Tasten einer
Maus durch separate Taster erzeugt.

1.1 Tastenbelegung

Schon entsprechend dem Ublichen Tastaturstandard mittels <{t> bzw. <&> und <Alt Gr> und
hier zusatzlich durch die Umschaltung auf eine erweiterte Belegung (mittels der Taste <Set2>)
sind viele Tasten mehrfach mit Zeichen belegt.

Dies wird dadurch erreicht, dass vom PC sogenannte Statusinformationen ausgewertet werden,
die von der vorangegangenen Betétigung einiger besonderer Tasten (z.B. <{t> oder <Alt Gr>)
abhéangen. Der PC "merkt" sich also, wenn <{t> vor z.B. der Taste <A> gedriickt wurde und lie-
fert dann statt "a" das "A" an das jeweilige Programm.

Wenn Sie also ein Zeichen aulRerhalb der Grundbelegung erreichen wollen, missen Sie
vorher den entsprechend Status einschalten (entsprechendes Lampchen leuchtet), wenn
nicht das Statusver halten auf normal gesetzt ist.

Der erweiterte Tastatur-Zeichensatz wird durch die Taste <Set2> eingeschaltet. Er enthalt alle
die gegeniber einer Standardtastatur nicht direkt realisierten Tasten, die sehr selten benétigt
werden:

Taste <Rollen> auf der Taste <'$i> (M82ro rechts, NumBI links)
Taste <Einfg> auf der Taste <Entf>,

Makro-Programmierung auf der Taste <Paus> (Pause),

Einstell-Modus auf der Taste <Dru> (Druck),

Makros auf den Buchstaben-Tasten,

Die vorhandenen Zusatztasten haben folgende Bedeutung:

<Set2> ermdoglicht die Eingabe weiterer Zeichen oder Kommandos Uber bestimmte Tasten
(siehe Bild 1) und das Abrufen von Makros bei den Buchstabentasten.

<Einst> fuhrt in den Einstellmodus, wo Parameter, die das Verhalten der Tastatur bestim-
men, an die Moglichkeiten des Nutzers angepasst werden kdnnen.

<Makr>  ermoglicht das Abspeichern von Makros (Tastenfolgen) auf allen Buchstabentasten
der Tastatur

([Set2] + <Buchstabe> ruft den Makro ab).
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1.2. Makro-Tasten

Um oft wiederkehrende Zeichenfolgen schneller eingeben zu kénnen, lassen sich die Buchsta-
bentasten der Tastatur mit selbst eingegebenen Tastenfolgen belegen. Damit kdnnen sowohl
Textteile (z.B. "Mit freundlichen GriRen™) als auch Kommandos (z.B. <Strg + Alt + Entf>) ein-
gespeichert werden. Dies ist zwar auch in vielen Textverarbeitungsprogrammen und durch Zu-
satzprogramme (Makrorecorder) moglich, geht ber die Tastatur aber einfacher und programm-
ubergreifend.

Um ein Makro einzuspeichern,

- begeben Sie sich in die Situation im Programm, wo das Makro spater wirken soll.

- Dann dricken Sie <Makro>. Beide Leuchtdioden der Maus gehen zum Zeichen an, dass man
sich im Aufzeichnungsmodus befindet.

- Nun bedienen Sie das Anwendungsprogramm mit Tasteneingaben so, wie es spater durch das
Makro erledigt werden soll. Die Funktionen werden normal ausgefiihrt und gleichzeitig abge-
speichert. Zum Abschluss des Makros betétigen Sie <Set2> und dann die Buchstabentaste,
mit der spéter das Makro ausgeldst werden soll. Die Maus-Leuchtdioden verldschen.

Folgende Tasten kénnen in Makros nicht verwendet werden:

- <Set2>,
- Maustasten und
- Makro-Tasten.

In einem Makro kdnnen etwa 60 Tastendriicke gespeichert werden. Wenn diese Grenze erreicht
ist, hért man einen langeren Warnton.

Korrekturen sind wahrend der Eingabe der Tastenfolge zwar mdglich, werden aber mit in den
Makro (bernommen. Die Tasten <&>, <Entf> oder <Cursor> werden normal im Makro
abgespeichert. Wenn man sich geirrt hat, sollte man das Makro normal beenden und einfach auf
die gleiche Taste das Makro nochmals richtig abspeichern.

Ein separates Loschen eines alten Makros ist nicht erforderlich, es wird beim Programmieren ei-
ner neuen Zeichenfolge tberschrieben.

Um ein Makro wieder zu entfernen, ohne ein neues auf diese Buchstabentaste zu legen, driicken
Sie die Taste <Makr> und anschlieRend sofort <Set2+Buchstabe>.

Wenn Sie irrtumlich das Makroaufzeichnen aufgerufen haben und dieses ohne Wirkung wieder
verlassen wollen, driicken Sie einfach nochmals <Makr>.

Das Makro wird ausgefiihrt, indem man <Set2> und die zugehdrige Buchstabentaste betétigt.
Waéhrend des Ablaufes des Makros sollte keine weitere Taste gedriickt werden.

Man sollte sich eine Liste der eingespeicherten Makros als Text anlegen, damit man nach einiger
Zeit noch weil3, welche Makros in der Tastatur eingespeichert sind.

Seite 5



1.4 Rollkugel

Zusétzlich zur Bewegung des Mauscursors durch die Rollkugel sind die Tasten der Rollkugel
nachzubilden. Dies geschieht zundchst durch je einen Taster fur jede Maustaste.

Um das "Ziehen" zu ermdglichen (bewegen des Mauscursors bei betétigter linker oder rechter
Maustaste), kann man die linke und rechte Maustaste einrasten, indem man eine (einstellbare)
Zeit auf der Taste verweilt (langerer Ton, Leuchte bleibt an). Durch erneuten Druck rastet die
Maustaste wieder aus.

Die Taste <O> ist die dritte Maustaste, der man Uber den mitgelieferten Treiber verschiedene
Funktionen zuordnen kann. StandardmaRig kann man diese Taste in neueren Betriebssystemen
nutzen, um den Scrollmodus ein- bzw. auszuschalten. Dazu muss in der aktuellen Anwendung
eine Scrollmdglichkeit vorhanden sein, und die Anwendung muss das Scrollen mit der Maus
unterstitzen.

Nach dem Einschalten des Scrollens &ndert sich die Form des Mauszeigers, und sie kdnnen
durch Bewegung der Rollkugel Richtung das Tempo des Scrollens bestimmen.

Wenn Sie die Mdglichkeiten der Rollkugel voll nutzen mdchten, installieren Sie den Logitech-
Treiber von der beiliegenden CD.

2 Einstellung der Minitastatur
2.1. Tastaturanpassung

Die Anpassung des Verhaltens der Tastatur an die Bedirfnisse des Nutzers ist im Einstellmodus
maoglich. Dort kénnen folgende Parameter veréndert werden.

1 Wiederholrate (nur wirksam, wenn spez. Wdh. ja)

gibt die Geschwindigkeit an, mit der Zeichen einer festgehaltenen Taste wiederholt werden. 0
bedeutet hier, dass keine Wiederholung erfolgt. Mit einer kleineren Wiederholrate kann die
Treffsicherheit bei der Erreichung eines Zielpunktes in der Textverarbeitung mit den Cursortas-
ten oder der Loschtaste verbessert werden.

Achtung!

Die Uber das Betriebssystem Ihres PC sonst mdgliche Beeinflussung von Wiederholrate
und —Verzogerung ist bel dieser Tastatur blockiert, wenn spez. Wdh. ja, um unbeab-
sichtigtes Verstellen zu vermeiden!

2 Wieder holbeginn-Ver zger ung (nur wirksam, wenn spez. Wdh. ja)

ist die Zeit, die zwischen dem Erscheinen des ersten Zeichens bei Betdtigung einer Taste und
dem des zweiten Zeichens (1. Wiederholung) vergeht. Diese Verzdgerung vermeidet Doppelzei-
chen, wenn die Taste nicht schnell genug verlassen werden kann.

Achtung!

Dieser Parameter bestimmt auch die Dauer, die man auf einer Maustaste verweilen muss,
bevor sie einrastet!

3 Anschlagver zoger ung

gibt die Zeit an, die eine Taste niedergehalten werden muss, bis das Zeichen erscheint. Der Pa-
rameter dient der Vermeidung eines ungewollten Zeichens, wenn eine Taste nur mal kurz beriihrt
wird.

4 Doppelanschlag-Sperr zeit

ist die Zeitspanne, die nach der Betatigung einer Taste vergehen muss, bevor die Taste oder eine
andere neu gedriickt werden kann. Damit werden Doppelzeichen vermieden, die sonst durch
Zittern zustande kommen.

Seite 6



Ton ja nein
bestimmt, ob bei Tasten-Betétigung ein Klick-Ton ertont oder nicht.

Um Einstellungen an diesen Parametern vornehmen zu kénnen, startet man zunéchst ein belie-
biges Editorprogramm, unter Windows im Programmbereich Zubehor z.B. EDITOR. Auch jede
Textverarbeitung ist nutzbar; hier sollte man aber zusatzlich eine Schriftart mit festem Zeichen-
abstand vorgeben, also z.B. Courier.

Dann startet man im [Set2] mit zweimaliger Betdtigung der Zusatztaste <Einst> den Einstell-
modus (alle Leuchten des Tastaturteils gehen an).

Im Editorfeld erscheint folgende Ausschrift:

Einstellung (Version) m52ro oder m82ro

2 mal Einst: alles einstellbar
Statusverhalten andern: nochmal 2x einstell
Auswahl: Cursor ab auf

Wert: Cursor links rechts
Vorgabe: Leer
Ende: Enter

Abbruch: Esc

1 Wiederholrate

-1-2-3-4-5-6-7-

HHHHHRHHHHE

Wie der kleine Hilfetext am Anfang aussagt, kénnen Sie nun mit den Cursortasten <auf> oder
<ab> einen der vier Parameter auswahlen und mit den Cursortasten <links> oder <rechts> seinen
Wert zwischen 0 und 7,5 verandern, indem Sie die Sdule ### vergroRern oder verkleinern. Wenn
Sie dabei an einem Ende des Parameter- oder Wertebereiches angekommen sind, ertont ein
Warnton.

Bei wiederholtem <auf> oder <ab> erscheinen so die restlichen Parameter:

2 Wiederholbeginn
-1-2-3-4-5-6-7-
HHHHtHHH

3 Anschlagverzogerung
-1-2-3-4-5-6-7-

#

4 Doppelanschlag
-1-2-3-4-5-6-7-

Ton ja

Mit Betatigung der Leertaste konnen Sie jeweils den VVorgabewert einsetzen, so dass Sie keine
Angst haben missen, etwas zu verstellen.

Die Taste <Esc> veranlasst den Abbruch der Einstellung, ohne dass die vorgenommenen Ande-
rungen wirksam werden.

Die Taste <Enter> beendet die Einstellung. Die neuen Werte sind jetzt wirksam und kdnnen
noch im Editor ausprobiert werden. Wenn sich einer nicht bewéhrt, rufen Sie gleich wieder den
Einstellmodus auf.

Der Hilfetext am Anfang erscheint nur bei den ersten drei Aufrufen des Einstellmodus nach dem
Einschalten der Bedieneinheit.

Die Minitastatur merkt sich die Einstellungen auch nach dem Ausschalten, so dass Sie sie nicht
immer erneut vornehmen mussen.
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Wenn Sie einmal alle Einstellungen auf den Ausgangszustand zuriicksetzen wollen, halten Sie
beim Einschalten der Tastatur die Taste <Esc> gedriickt, bis ein Dauerton kommt.

2.2 Profi-Einstellungen

Die Tastatur ermdglicht noch weitergehende Einstellungen als sie im Standard-Einstellmodus
ausfihrbar sind. Diese sind fir selten bendtigte Anpassungen sinnvoll, kdnnen aber teilweise die
gewohnte Bedienbarkeit erheblich storen. Sie werden deshalb in einem gesonderten Profimodus
ausgefunhrt.

Bitte nehmen Sie solche Einstellungen nicht vor, wenn Sie sich nicht tber die Wirkungen im
klaren sind und nicht wissen, wie Sie diese wieder riickgdngig machen kénnen!

Sie erreichen den Profimodus, indem Sie im Einstellmodus erneut die Taste <Einst> zweimal di-
rekt hintereinander betatigen.

Folgende Parameterabfragen kommen im Profimodus zusétzlich (fett - Standard):

spez Wdh ja nein

Legt fest, ob die Wiederholung von Zeichen beim Festhalten einer Taste wie auf einer Standard-
Tastatur (nein) oder wie beim wiederholten schnellen Driicken einer Taste erfolgt (ja). Letzteres
ist erforderlich, wenn man mit der Einstellung der Tastatur die Wiederholrate festlegen will, ers-
teres lasst die Einstellung tber das Betriebssystem zu.

Spezielle Wiederholung = ja sollte man nur wéhlen, wenn geringere Wiederholraten oder h6here

Wiederholbeginn-Verzdgerungen bendtigt werden, als sie ber das Betriebssystem einstellbar
sind.

verweilen rastet ja nein

Das dauerhafte Halten der linken und rechten Maustaste ist moglich durch Verweilen auf der zu-
gehorigen Klick-Taste, bis ein langerer Piep ertont.

Eine zusatzliche Taste fur das Halten zu betatigen, ist dann nicht mehr erforderlich.

Die Maustaste rastet wieder aus, wenn die zugehorige Klicktaste nochmal betatigt wird.

eingerastet warnt ja nein

Unabhangig vom Ton, der bei Betdtigung jeder anderen Taste (wahlweise durch Ton ja
nein) ertont, gibt es bei Betatigung und dauerhaftem Einrasten der Statustasten, die das Ver-
halten des Gerates deutlich &ndern einen Warnton (oder nicht). So kann man den oft stérenden
Tastenton abschalten, fiir die Statustasten aber noch ein Achtungszeichen erhalten.

Das Festhalten der linken bzw. rechten Maustaste wird normalerweise nur Gber Anzeigeleuchten
gemeldet. Bei ja erhalt man hier zusatzlich eine akustische Warnung (wiederkehrender Piep),
der den Nutzer an die eingerastete Taste erinnern soll.

Wenn Sie im Profimodus (Alles einstellbar) nochmals zweimal <Einst> betatigen,
erhalten Sie die Moglichkeit, das Verhalten der Statustasten einzeln zu andern.

Es erscheint im Editor:

Statusverhalten andern

Cursor rechts: Auswahl anderes Verhalten
Cursor ab: Bestatigung, dann nachster Status
Enter: Einstellung beenden

Status : aktuell : normal halten rasten
Alt : halten :

Entsprechend dem Hilfetext kdnnen Sie das Verhalten &ndern:
normal - Statustaste muss festgehalten werden, wahrend die zweite Taste betétigt wird
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(wie auf einer konventionellen Tastatur),
halten - Status wird bis zum Loslassen der Folgetaste elektronisch gehalten (Standard),
rasten - Status kann dauerhaft eingerastet werden und I6st sich erst wieder mit
erneuter Betatigung der jeweiligen Statustaste,

So konnen alle Stati durchlaufen werden:
Alt Gr : halten :
Umschalt links : halten : rasten

Umschalt rechts : halten : (nicht auf allen Tastaturen vorhanden)
Strg links : halten :
Strg rechts : halten : (nicht auf allen Tastaturen vorhanden)

Windows : halten :
Set2 : halten : rasten

Hier im Beispiel wurden [Umschalt links] und [Set2] auf rasten umgestellt.

Information zum Elektro- und Elektronikgerategesetz

vom 6. Marz 2005 [ 89 Abs. 2 ElektroG i. V. m. 810 Abs. 3]

Gebrauchte Elektronikgerate dirfen gemaf europdischer Vorgaben nicht mehr zum
unsortierten Siedlungsabfall gegeben werden. Sie sind getrennt zu erfassen. Das
Symbol der Abfalltonne auf Radern auf unserem Typschild weist Sie auf die Not-
wendigkeit der getrennten Sammlung hin.

In Deutschland sind Sie gesetzlich* verpflichtet, ein Altgerét einer vom unsortierten
Siedlungsabfall getrennten Erfassung zuzufiihren.

Helfen auch Sie mit beim Umweltschutz und sorgen dafur, dass dieses Gerét, wenn Sie es nicht mehr weiter nutzen
wollen, in die geordnete Wiederverwertung bzw. Abfallbehandlung kommt.

Vielen Dank!
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